Технологическая карта урока информатики и ИКТ в 9 классе 
по теме «Кодирование графической и мультимедийной информации» 
1. Электронное учебное издание «Компьютерная графика и дизайн» (N 215470) 

http://school-collection.edu.ru/catalog/res/8f029021-3303-480f-ac2b-d8737b53c6ed/?from=101b24c5-b74f-4215-ba97-86c35c6d85b2&interface=pupil&class=51&subject=19 
Описание:

Электронное учебное издание предназначено для обучения компьютерной графике и дизайну. Может использоваться как учебное пособие и является наиболее полным, с точки зрения авторов, и подробным руководством по основам работы с графикой и компьютерному дизайну, рассчитанным на школьную аудиторию. В нем рассматриваются как фундаментальные основы представления информации в электронном виде и общее понятие композиции, так и конкретные приемы работы.
2. Кодирование графической информации. Цветовые палитры http://fcior.edu.ru/search.page?hps=10&hp=4&phrase=%D0%BA%D0%BE%D0%B4%D0%B8%D1%80%D0%BE%D0%B2%D0%B0%D0%BD%D0%B8%D0%B5 
Описание: 

Модуль предназначен для формирования умения выбирать наиболее подходящую цветовую палитру для работы с изображением для использования на цифровых носителях, в полиграфии и т. д. При работе с модулем также вырабатывается навык кодирования цвета в наиболее распространенных цветовых палитрах (RGB, CMY, HSB) и перевода цвета из одной палитры в другую. Эти навыки и умения необходимы для наиболее выгодного оформления презентационных и рекламных материалов. При работе с модулем формируются общие компетенции: информационные (использование и анализ информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач), информационно-коммуникационные (умение добывать знания из учебных моделей) и учебно-познавательные (умение выбирать типовые методы и способы выполнения задач). Уровень сложности: высокий.

3. Технологии работы с мультимедийной информацией

http://fcior.edu.ru/card/29571/tehnologii-raboty-s-multimediynoy-informaciey.html 

Описание: 

Модуль содержит интерактивные задания, нацеленные на проверку знаний основных принципов кодирования цвета в разных палитрах (RGB; CMY; HSB), особенностей форматов растровой графики и способов представления информации (презентации). При работе с модулем оценивается владение элементами общих компетенций: информационных (использование и анализ информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач) и учебно-познавательных (умение выбирать типовые методы и способы выполнения задач). Уровень сложности: средний.

4. Кодирование информации (26 слайдов, 654 Кб) 
http://kpolyakov.narod.ru/school/ppt.htm 
Описание:

Основные принципы, преимущества и недостатки двоичного кодирования информации; кодирование чисел (двоичная система), символов (в том числе кодировка UNICODE), кодирование рисунков (True Color, палитра, векторное кодирование), кодирование звука (оцифровка, MIDI).
	Этап урока
	Содержание 
	Деятельность учителя
	Деятельность ученика

	1. 
Организационный момент. 

Задачи этапа Включение в деловой ритм. Подготовка класса к работе. Методы

обучения

Объяснительно-иллюстративный (разъяснение)
	Объявление темы и плана урока
	Приветствует учащихся с целью создания благоприятной атмосферы урока. Объявляет тему урока и сообщает задачи урока. Знакомит учащихся с  планом урока.
	Слушают, наблюдают, настраиваются на восприятие материала урока.

	2. 
Актуализация знаний 
Задачи этапа 

Классифицировать  основные понятия темы

Методы

обучения

Повторение и систематизация изученного материала 

Описание и анализ структуры элементов.


	Повторение ранее изученного материала ЦОР 2.

Ресурс 5. Демонстрация слайдов  11-20
Вопросы:

1.Виды компьютерных изображений. (Растровые и векторные)
2. Из чего формируются растровые  изображения? (Из пикселей.)
3. Из чего формируются векторные изображения? (Из графических примитивов.)
4. От чего зависит качество растрового изображения? (От глубины цвета и разрешающей способности)
5. Чем определяется разрешающая способность растрового изображения? (Количеством точек по горизонтали и вертикали на единицу длины изображения M*N, где M-количество столбцов, N-количество строк.)
6. Как связаны между собой количество цветов в палитре и глубина цвета? (N=2I, где N-количество цветов в палитре, I-глубина цвета (количество информации для кодирования цвета одной точки)).
7. Формула вычисления информационного объема изображения. (V=I*X*Y (битов).)
	Демонстрирует слайды  11-20 с логической схемой понятий по теме «Кодирование графической информации».

Формулирует вопросы, корректирует ответы

	Слушают, наблюдают, просматривают ЦОР 2
Отвечают на вопросы.

 

	
	Ресурс 5. Демонстрация слайдов  21-26
Вопросы:

1. Процесс преобразования графической информации из аналоговой формы в цифровую. (Пространственная дискретизация.)
2.Аналог для звуковой информации. (Временная дискретизация.)
3. От чего зависит качество растрового изображения? (От глубины цвета и разрешающей способности.)
4. От чего зависит качество цифрового звука? (От глубины кодирования звука и частоты дискретизации.)
5. Что такое глубина кодирования звука? (Это количество информации, которое необходимо для кодирования дискретных уровней громкости цифрового звука.)
6.Что такое частота дискретизации? (Это количество измерений громкости звука за одну секунду.)
7. Формула вычисления информационного объема изображения: V=I*X*Y (битов), а объем звуковых файлов? (V=k·ν·I·t, где V – размер (объём) звукового файла (в битах),  k – количество дорожек в записи (k=1 – моно, k=2 – стерео),  ν – частота дискретизации (в Герцах),  I – глубина кодирования (в битах),         t – время звучания (в секундах).)
8.Назовите методы обработки информации. (Графические (растровые и векторные) и звуковые редакторы.)
9. Форматы файлов. (Графические (растровые: BMP, GIF, JPEG, PNG, PSD, PDF, TIFF и векторные: SDX, FRM, CDR, WMF) и звуковые (mp3,wma,wav).)
	Демонстрирует слайд  21-26 с таблицей аналогии кодирования и обработки графической и звуковой информации.

Формулирует вопросы, корректирует ответы


	Смотрят и отвечают на вопросы

 

	3. 
Решение количественных задач 
Задачи этапа Приобретение учащимися навыков решения задач на определение  информационного объема файла.

Методы

обучения

Наглядный

практический
	Ресурс 3. Технологии работы с мультимедийной информацией
(задания теста)


	Инструктирует обучающихся по использованию ЦОР
	Выполняют задание.

Проверяют и делают работу над ошибками.

	4. 
Компьютерный практикум
Задачи этапа
Закрепление навыков работы с графическими редакторами
Методы

обучения

Практическая работа за ПК


	Ресурс 1. Раздел IX Упражнения
ПРАКТИЧЕСКИЕ РАБОТЫ ПО ВЕКТОРНОЙ ГРАФИКЕ. Имитация объемных фигур на плоскости
	Сегодня на уроке мы проверим навыки, полученные вами по обработке графической информации.

Дает инструктаж по работе, оценке за выполненную работу и инструктирует по работе с ЦОР.

Координирует, направляет, корректирует.


	Выбирают задание в соответствии со своими индивидуальными возможностями
Практическая работа за ПК 
Физкультминутка на укрепление зрения  в середине работы на ПК


	5. 
Подведение итогов урока. Рефлексия.
Задачи этапа
Анализ успешности деятельности учащихся.

Методы

обучения

Объяснительно-иллюстративный

(беседа)
	Выводы по уроку
Вопросы:

1. Чему научились? Что понравилось? 

Чему хотели бы научиться? Что было самым трудным, вызвало дискомфорт?

	Формулирует выводы
	Фиксируют выводы

Ответы на вопросы


	6. 
Домашнее задание.
Задачи этапа 

Дать информацию и инструктаж по домашнему заданию

Методы

обучения

Объяснительно-иллюстративный (инструктаж)
	Запись домашнего задания 

Повторить материал главы 1 стр.10-47, подготовиться к контрольной работе.
	Формулирует задание, комментируя его по необходимости
	Воспринимают информацию, фиксируют задание
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